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VYSTAVA

Ackoliv se v mnoha vécech spoléhame na digitalni nastroje, zfidkakdy skute¢né chapeme, jak
funguji. Porozumeét jim totiz neni vZdy mozné. Zaprvé kvuli skute¢nosti, Zze vétsinu technologii
vlastni néjaka korporace. Zadruhé proto, Ze pochopit, jak pokrocild uméla inteligence dospéla
k vygenerovani urcitého vystupu, se prosté mlze zdat neredlné. Je tézké se srovnat s nasi
nevédomosti a bezmoci vici kddovanym systémim. Jak se takova situace odrazi v uméni?

Skupinova vystava Poetics of Encryption vychazi z nedavno vydané knihy Nadima Sammana
Poetika kédovdni: Uméni v technocénu. Zkouma koFen slova enkrypce (kédovani), které odkazuje
na jistou ,skrytost“ (z podstaty &i zdmérnou) a mapuje imaginativni krajinu, v niZ se nachazeji
c¢erna mista, ¢erné skrinky a ¢erné diry. UZ tato samotna pojmenovani naznacuji, jak moderni
technologie lapaji své uzZivatele a uzivatelky, jak pracuji skryté, a jak deformuji kulturni
casoprostor. Na zakladé téchto témat je vystava rozdélena do t¥i ¢asti a pohybuje se na hranici
mezi informovanym znepokojenim a okultnim snénim.

INSPIRACE:

Ve svété internetu, socialnich siti ale také online her se fada uzivatell svou skuteénou identitu
skryvéa za uméle vytvorenymi charaktery. Na nékterych mistech jsou takové avatary dokonce
nutnosti, a to obzvlast pravé v hernim prostredi. To ¢asto uzivateli — hraci — nabizi fadu podnétu
a moznosti, jak takovou novou postavu, ktera bude hrace reprezentovat, vytvorit. At uz jsou
moznosti Siroké ¢i omezené, je v kone¢ném dusledku vzdy na hrac¢i samotném, jak moc se mu
bude postava podobat a jak moc se vyda do svéta vlastni fantazie.

AKTIVITA:

V této Ateliérovce si podobny herni charakter zkusime vytvofit i my. Ani nase moznosti ale
nebudou nepfeberné — pravé naopak, to, jak bude nova postava vypadat, ¢astec¢né uréi ndhoda
diky jednoduché hre. Ta postavé pfisoudi jednotlivé vlastnosti, pak uz bude jen na nas, jaky
vzhled, povahu a pfibéh pro nas novy charakter vytvofime.

AKTIVITA ROZVIiJi NASLEDUJICi SCHOPNOSTI A DOVEDNOSTI:
® hra s nadhodou
B schopnost vypravét

A krasopis



BUDEME POTREBOVAT:

@ hraci kostka

M pravitko

A bilé papiry, alespon dva listy A4
@ tuzka a guma

B pastelky, fixy nebo voskovky

A volitelné barevné papiry, nGzky a lepidlo

DOBA TRVANI: CCA 2 HODINY

POSTUP:
I. CAST
1. Nejprve si pfipravime jednoduchou hru, ktera uréi vlastnosti nasi postavy. Pfes cely volny

papir nakreslime nebo narysujeme velkou tabulku — Sest sloupcl a pét radkd.

2. Sloupce oc¢islujeme od 1do 6. Kazdy fadek bude predstavovat jednu kategorii, napf.: role
postavy, zvlastni schopnost, osobnost, télesny rys a pivod. Do kazdého fadku vymyslime
nebo opiSeme Sest riznych moznosti, které do dané kategorie patfi.

TIP: Mizete vyuzit tabulku pfiloZenou k tomuto pracovnimu listu, nebo si vytvofit vlastni verzi.

3. Ted pfichazi na fadu kostka. Vybereme si prvni fadek (napf. role postavy) a hodime
kostkou. Cislo, které padne, nam urci jednu vlastnost — podle toho, co je napsané
v odpovidajicim sloupci.

4. Postupné hazime i pro ostatni fadky, dokud neméame jednu vlastnost z kazdé kategorie.
Ziskame tak nahodné vygenerovanou postavu! Vsechny vylosované vlastnosti si zapiseme
nebo zvyraznime v tabulce, abychom je nezapomnéli.



II.CAST

1. Zamyslime se, jak by takova postava mohla vypadat. Je spi§ malé nebo velka? Nosi klobouk?
Ma kfidla nebo rohy? A kolik ma nohou a rukou? Nosi si néco s sebou?

2. Az budeme mit predstavu, pustime se do kresleni! Vezmeme si ¢isty papir nebo ¢tvrtku
a postavu nakreslime tak, aby zaplnila vétsinu formatu. Pouzit mizeme pastelky, fixy, nebo
jinou oblibenou techniku. Davame si pozor, abychom nezapomnéli ani na jednu vlastnost,
kterou nam vybrala kostka.

TIP: MUzete také vystfihovat Casti téla z barevného papiru a lepit je na ¢tvrtku jako kolaz. Pak je
muzete dozdobit kresbou.

3. Aby byla postava skute¢né hotova, musime ji jes§té vymyslet jméno a kratky pribéh!
Odkud pochazi? A jaké jsou jeji specialni schopnosti? Jméno a pfibéh pak napiseme do
volnych mist okolo figury.

4. A co s hotovou postavou dal? Pokud jste s ni spokojeni, mizete pro ni vymyslet kratké
dobrodruzstvi a o tom pak nakreslit komiks s postavou v hlavni roli. Nebo si mUzete kostkou
hodit jesté jednou a vytvorit ji nové kamarady a kamaradky.
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ZAMYSLETE SE:
Chtéli byste byt nékdy nékym Gplné jinym? Kym a pro¢?
MUzeme se za postavou citit bezpecnéji? Co to znamena?

Pro¢ si lidé na internetu nékdy vytvareji faleSné identity? Co tim chtéji ziskat?

Ateliérovku pfipravila Adéla Sevéikova
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