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Pracovni list pro studenty SS
Za obrazem: doprovodny program k vystavé
Sahej Rahal: Beyond the City of Time

Vse, co u nas v Galerii Rudolfinum uvidite, vas mlze nadchnout, zaujmout, inspirovat. Mize vas
to pfimét premyslet o vécech, o kterych jste dosud nepremysleli. Mlze se vam to i nelibit, mlzete
mit pocit, Ze to neni ani trochu hezké, Ze to nic zajimavého nefika. Nikdy si ale nemuzete byt
stoprocentné jisti, Ze vdm neuniklo néco dulezZitého, co by vas ndzor mohlo zménit. Nabizime vam
proto nékolik otazek, které vam mohou pomoci hodnotit aspekty sou¢asného uméni. Mlzete si
odpovédi napsat, mizete ale také odpovidat jen v duchu sami sobé.

Sahej Rahal, Atithi, 2025, interaktivni Al simulace © Galerie Rudolfinum, foto Ondfej Polak

Neptejte se Ptejte se
»CO se mi umélec snazi Fict?“ »C0o mi to, co pfed sebou vidim
Umélec nic nefika, umélec tvori. (nebo i slysim), Fika?“
Bez divakl neni Zzadné uméni!



GALERIE JAKO PROSTORPRO VYPRAVENI
NOVYCH PRIBEHU

Rudolfinum je unikatni prostor. Budova byla postavena v roce 1884 architekty
Narodniho divadla Josefem Zitkem a Josefem Schulzem v novorenesanénim
stylu. Pod jednou stirechou se tu odehravaji vystavy sou¢asného uméni,
prednasky a také koncerty. Vystava, na niz se pravé nachazite, je prezentaci
tvorby indického umélce Saheje Rahala a vychazi ze zdanlivé jednoduché otazky:
Co tvori pfibéh? Pfibéhy a vypravéni formuji v riznych podobach nase vnimani
svéta dodnes. Vystava si klade otazku, zda bychom si mohli narokovat roli,
kterou iluze hraje pfi utvareni svéta, a pozménit realitu tim, Ze vytvorime vlastni
pfibéhy.

Pracovni list mUzete vyuzit jako kapesniho privodce vystavou, nebo jej vyplnit tfeba
az na Uplném konci prohlidky. Ceka vas nékolik uméleckych dél zpochybiujicich
tradice indického subkontinentu a snovou mytologii, ktera po staleti utvarela striktni
socialni krajinu. P¥i prochézeni vystavou zkuste sami sobé klast otazky, vnimat rtizné
materialy, vyuzitd média, galerijni saly i jednotliva dila. A nebojte se zeptat i nas,
vasich privodci a pravodkyn — radi si s vami budeme o uméni povidat.

KDO SE ViC PTA, ViC SE DOzVI

FAMY

Dva vstupni vystavni saly vypliiuje Rahallv soubor dél Kniha chybéjicich stranek.
Série obrazl je malovana pigmenty a vyobrazuje bizarni rostliny nepfibuzné

s zaddnym pozemskym druhem, nebeské ptactvo, chimérické bytosti a postavy
podobné dzinidm. Malby odkazuji stfredovéké islamské rukopisy ,,zazrakl a stvoreni
s ndzvem ajad’ib al-makhlaqgat. Jaka podobenstvi v obrazech vidite? Ktery obraz se
vam libi nejvice? Sahej Rahal skrze tato dila pfevypravuje historii. Déjiny a famy
jdou ruku v ruce. Fdma je vyzvou pro mysleni: $ifi se bez pana, viralné, prekracuje
prostory v libovolném méfitku a cestou mutuje. Pojmy jako zvésti, drby, fake news,
konspiracni teorie a propaganda jsou soucasti jejiho slovniku. Zkreslena optika nam
¢asto ukazuje, jaké mame jako spole¢nost obavy nebo nadéje. Priblizuje nam, co by
mohlo byt pravdépodobné nebo nevyicené v nejistych ¢asech mezi faktem a fikei.
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ZVUK NENI NIKDY PRAZDNY

V druhém séle se nachéazi senzorické dilo Anhad (Neskdlovatelny). Jedné se o video,
v némz podivné stvoreni vydava zvuky indické pisné a reaguje na vse, co potka.
Pisen autorky Niyati Upadhyi, kterou Sahej Rahal zakomponoval do modulaci umélé
inteligence, navazuje na indickou tradici ragy — hudebni skladby, v jejichZ téninach
se slova prodluzuji a rozptyluji na zvuk. Raga pfichazi k tomu, kdo zpiva. Lidé pry
kdysi véfili, Ze zvuk neni nikdy prazdny, ale Ze se zabydluje ve véem, s &im se setka
— s lidskym i nelidskym. Ze ma svdj vlastni skryty Zivot, ktery se s tim nasim prolina
jen ndhodné, jako v néjaké pokfivené vzpomince. Napada vas néjaké jiné umélecké
dilo, které takto senzoricky reaguje na divaky? Jaka je vase oblibena pisen, pfi niz
radi tancite? Co vam ukazuje mapa na zemi a jak podle vas souvisi s videem a celou
tvorbou Saheje Rahala?

VIDEOHRY

Ve ¢tvrtém séle se nachazi dilo Test distribuované mysli. Jedna se o videohru,

kterou si mohou zahrat az 4 navstévnici najednou. MizZeme se v ni toulat rozlehlou
vyprazdnénou krajinou, v niz byly vymazany veskeré stopy lidstva a prezilo jediné
stvofeni — bytost, ktera existuje nékde mezi télem a mysli, jazykem a snem. Tajemna
zvitata zde hraji na schovavanou a ¢ihaji za portaly. Hraci se museji seznamit

s ruinami krajiny a spolupracovat, a pouze tim, Ze se nauci spole¢né ovladat bytost,
odhali jeji tajemstvi. Test distribuované mysli posouva hranice toho, jak bézné
chapeme inteligenci, a ukazuje, jak mize fungovat intelligence sdilena. Hrajete radi
kolektivni poéitadové hry? Co vam to piinasi? Cim by hlavni postava — ono stvoreni
— mohlo byt? Pochazi z minulosti, nebo budoucnosti? A v jakém svété se to vibec
pohybuje?

DOTEK JAKO ZPUSOB POZNANI \
Nazev Rahalova dila Atithi znamena v nékolika indickych jazycich véetné sanskrtu

a hindstiny ,navstévnik“. Hlavni postava ve videu, pojmenovana rovnéz Atithi,
predstavuje shluk chapadel, ktery se pohybuje v hernim prostiedi zasazeném do
opusténého a zarostlého chramu a zarazi se pokazdé, kdyz navstévnici prejedou
rukou po vodivych deskach a spoji se s postavou pomoci dotyku. Tato gesta se
prekladaji do promluv, na néz bytosti ve videu reaguji, zatimco se toc¢i, pohupuji

a rozprchavaiji. Aristotelés ve své rozpravé O dusi tvrdi, Ze zakladni sloZzka nutna

k udrzeni veskerého vnimajiciho Zivota nespociva ve znalosti jmen, ale ve schopnosti
se k tomuto svétu vztahnout dotykem. Myslenka zajiskii mezi tély v bodé, kde se
dotknou. Podobny model poznavani svéta najdeme v buddhismu, kde Buddha tvrdi,
Ze svét zakouseny smysly je skute¢ny. Co nam pfibéh Atithi vypravi? Jsme snad
schopni poznévat svét kolem dotykem, a ne pouze mluvenim a slovem? Dokazete
vypozorovat, jak se postava Atithi pohybuje?



KOUZLA

Pocitace jsou urcitym druhem nasi vlastni magie: ,chytré® horniny, které fidi
nase Zivoty tim, Ze uvadéji v Zivot mineraly pomoci elektfiny a jazyka. Je to vSak
jazyk, algoritmus, ktery vyvolava kouzlo a pfeménuje svét na zdroj. Pfemyslite

o technologiich jako o kouzlech? Co pro vas znamenaji pocitace a telefony, které
dennodenné pouzivate?

JAK VYSTAVA PRACUJE S PROSTOREM GALERIE?
ZASKRTNETE TO, S CiM SOUHLASITE.

Drevéné konstrukce a polopropustné paravany vyrazné ovliviiuji koncepci vystavy.
VSechna vystavena dila jsou prezentovana v Seru.

Novorenesanéni architektura sall je zde zamérné vtazena do hry s navstévnikem.
Architektura vystavy symbolizuje labyrint.

jiné postrehy.

NA TETO SKALE VYZNACTE, CO JE NA VYSTAVE PODLE VAS VICE

ZASTOUPENO
SOCHA o 6 6 6 6 o o INSTALACE*
TECHNOLOGIE HE B B B B B B FYZICKE UMENI
ABSTRAKCE A A A A A A A REALISMUS
UMELE MATERIALY o 6 6 6 o o o PRIRODNI MATERIALY
— *Inastalaéni uméni je umélecky zanr trojrozmérnych dél, kterd jsou ¢asto vytvorena

prfimo pro dané misto a mnohdy tak, aby transformovala vnimani prostoru.

PREKVAPILA VAS NECIM VYSTAVA A JEJi DILA?
NAPISTE NEBO NAKRESLETE, CiM.



ZKUSTE POPSAT, KTERE DIiLO VE VAS NEJVICE REZONOVALO A JAK.

V CEM JSOU VYSTAVENA DIiLA SPECIFICKA? NEHODICI SE SKRTNETE.

Vystavena dila kombinuji umélou inteligenci s fyzickymi materialy.
Vystavena dila jsou politicky angazovana.

Vystavena dila vypraveéji mytické pribéhy.

Vystavena dila jsou prenositelna do jakéhokoli prostoru.

ZKUSTE NA ZAKLADE SKALY VYZNACIT, KTERY POJEM
JE PODLE VAS PRO VYSTAVU PRILEHAVEJSI.

AKTUALNOST e 6 6 06 o o o NADCASOVOST
STALOST HE B B B B B B POMIJIVOST
HUMOR A A A A A A A VAZNOST
JEMNOST o 6 6 6 66 o o TVRDOST
DIVAK HE B B B B B B DILO
A A A A A A A KLID

DYNAMIKA
\CHDDCI A CHIMERY
Vystava se pfed nami otevira jako misto, kde existuji ,,podivné“ véci — nase
technologie se misi s jinymi ¢asy, jinymi misty, mluvicimi vécmi a hybridy. V sélech
se stfetdvame s Eernymi nehybnymi sochami s nazvem Chodci. Tyto bytosti vzdoruji
¢asové a prostorové jistoté: vyrostly ze zdi, zrodily se z néjakého nezndmého
organismu? Z jakého jsou materidlu? Pfipominaji vdm né&jaké konkrétni bytosti?

A jak podle vas komuniku;ji s roji chapadel a biom, které se objevuji v Rahalovych
videich? Zkuste si nakreslit svou vlastni chiméru.



JAKYM ZPUSOBEM OTEVI'RA} VYSTAVA SAHEJ RAHAL: BEYOND THE CITY OF
TIME TEMA ILUZi A PRELUDU? MYSLITE SI, ZE BYCHOM PRAVE SKRZE NE MOHLI
ZAKUSIT SVET JINAK A NAJIT VLASTNI CESTU ZA HRANICE MESTA CASU?

JAK BYSTE O VYSTAVE MLUVILI S NEKYM, KDO JI NEVIDEL?
PROC BY MEL NEBO NEMEL NA VYSTAVU PRIJIT?

CO JE PODLE VAS HLAVNIi MYSLENKOU VYSTAVY?

To bylo jen nékolik otazek, které je dobré si polozit pfi navstévé galerie.
Ovdpvovédi jsou vase, stejné jako dalsi otazky. My mame uz jen posledni:
PRISLI BYSTE ZNOVU?

My budeme radi. Vase |

; . Sahej Rahal: Beyond the City of Ti
@Galene Rudolfinum ahej Rahal: Beyond the City of Time

12. inora 2026 — 10. kvétna 2026
Vystavujici umélec: Sahej Rahal
Kuratorky: Edith Lazar a Eva Drexlerova

Vstupné dobrovolné

Chtéli byste se nas na néco zeptat? Mate pro nas k pracovnimu listu pfipominku? Jak se vam s nim pracovalo?
Napiste ndm na galerie@rudolfinum.org

Chtéli byste se stat souc¢asti Galerie Rudolfinum i vy? Zaslete nam svoji fotografii z vystavy, na které drzite
vyplnény pracovni list v ruce. Tfeba pred dilem, které se vam nejvice libilo! Kazdy mésic vylosujeme t¥i zaslané
fotografie a jejich autory odménime uméleckym darkem! Své fotografie zasilejte na rajnisova@rudolfinum.org.
Co vse se v galerii déje, se dozvite na www.galerierudolfinum.cz.
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