Adéla Matasova
Kazdy nékdy prisahame, 2020-2021, video instalace
délka: 1 minuta 40 sekund (2x)

Zdvojena video instalace nese nazev Kazdy nékdy pfisahame, ale stejné tak by se
mohla jmenovat Mezicas, protoze v ném se to vSechno odehrava.

Téma rukou prochazi mou praci tak trochu podprahové. Vzdycky se béhem let

né&kde vynofi jako dlleZita soudast toho kterého zaméru. Kdyz jsem pfiblizné pred

10 lety - okouzlena feckymi olivovymi haji a irskou oblaénou krajinou - zagala pracovat
s velkoploSnymi fotografiemi zachycujicimi osobni performanci, byl to nezavazny

a osvobozujici ulet do neznama, presto se v mé praci za¢alo néco proménovat.

Pohyb, ktery byl soudasti témér kazdé mé realizace, se najednou osvobodil od strohého
abstrahovéni a stal se pohybem Zivoucim. Proto dileZitym momentem projekce mého
soucasného performativniho videa je pravé vyuziti energie mych vlastnich rukou.

Cely filmovy zaznam je v prostoru orientovany do rohu mistnosti, odkud pfichazi déj,

a rozprostira se do dvou sedmimetrovych stén. Napéti synchronné se objevujicich
rukou vychazi tedy ze stfedu tajemného bodu nula. Guma zachycené na koneé&cich prstu
ruky tdhne pomalu se zvétSujici trojuhelnik - vzdalené pfipominajici vlajku - a prochazi
vSemi fazemi namahavé cesty. Synchronnim pohybem rukou se trojuhelnik proménuje
do geometrického tvaru kosocétverce, teprve v této oblasti zaznamu dochazi k jakémusi
dialogu obou stran, tak aby nakonec ve své individualité (svojstvi) kone¢né sdilely
spole¢ny udél. Ve vrcholné chvili gradujiciho napéti obé gumy prasknou, a to v momente,
kdy ruce mizi z platna do nezndma. Trochu pozmé&néna situace filmovych zabérd se

na dvou plochach mistnosti opakuje do nekoneéna. Vypovédi se nabizi samoziejmé
vic. Neopominutelnou soucasti celého zaméru je hudebni sloZzka, zvukova stopa,
pfipominajici pratok krve v feg&isti Zil.

KaZda inspirace k realizaci ma svij pfib&h. Jednim z takovych impulz( byla sloZita
celkové neutéSena politicka, socialni, ale i globalni situace, ktera se v posledni

dobé pfiostfovala a stale se pfiostfuje. Zarmutek nad postupnou ztratou smérovani

k duchovnim, humanistickym hodnotam, které jsme méli od po¢atku 90. let tak dobfe
nastavené a které jsme promarnili. Pfipomnéla jsem si fotografii, kterou jsem tenkrat
v revoluénim roce 89, dostala darem. Byla na ni zachycena situace, jak vSichni lidé
jako jeden muz stojime v sychravém listopadovém nevlidném pocasi na Letenské
plani, obraceni ¢elem k tribunam. Popadava snih a nedohledné pole zdvizenych rukou
pfisaha. Tento zhmotnély diapozitiv zUstal nékde v mé mezi paméti jako doklad mozné
lidské sounalezitosti. Jak rychle se véci zménily, jako by v globalu nemély nadéji na
dlouhodobéjsi déjinné trvani. Jsou situace, které se dotykaji osobné kazdého €lovéka.
Tak se jenom ptam, kolikrat jsme kazdy z nas ve svém zZivoté pfisahali s virou a nadéji
v neotresitelnou pravdu?

Adéla Matasova 22. 4. 2021



Daniel Hanzlik
Eclipsis, 2020-2021, projekce v realném Case

Koncepéni feseni Eclipsis vychazi z principu sluneénich hodin a odkazuje na ptvodni
technologii mé&feni ¢asu. Ustfednim motivem je objekt Slunce, ktery je symbolicky
zpfitomnén Zlutou barvou projektovaného svétla. Videoinstalaci tvofi projekce Zlutého
Ctverce s ukazatelem a jeho digitalné simulovanym vrzenym stinem. Projekce obrazu
se jevi jako zdanlivé staticka. Plynulost zmény je témér nepatrna, ale presto dynamicka.
Koresponduje se skuteénou rychlosti zdanlivého pohybu Slunce po obloze. Vypocet
momentalni pozice Slunce probiha v programu podita€e v realném Case. Videoinstalace
predklada vizualizaci ¢asu, ktera je simultanni a synchronizovana s lokalnim ¢asem

v misté projekce.

Digitalnimi nastroji simulujeme procesy panujici v naSem svété, ovéfujeme hypotézy,
projektujeme utopické vize a prostfednictvim jejich fik&nich obrazl si utvafime pfedstavy
a artikulujeme myslenkova schémata. V pfipadé simulace principu slunec¢nich hodin
odkazuji pfimo k procesum realného svéta. Digitalni technologii pfedkladam obraz majici
puvod v redlném svété, kterym se snazim podrZet vztah k proZitku a souasné vyvolat
emoci s nim spojenou. Instalace odkazuje k vnimani a proZivani pfirodnich rytmu, stfidani
svétla a tmy, dne a noci, cyklickému plynuti &asu. Tedy k zakladnich rytmdm, kterymi

se fidime a jimiz jsme vzajemné propojeni.

Daniel Hanzlik



Daniel Hanzlik

Default Setting, 2021, video performance
délka: 17 minut 22 sekund

délka: 17 minut 16 sekund

Ve sjednoceném fyzickém a digitalnim prostiedi se bilé platno obrazu stava pracovni
plochou &asoprostorovych plani s otevienou strukturou. Principy médii jsou vak ve
videu zaménény. Zavésny obraz se odpoutava od stény, projekce digitalniho obrazu
z(stava staticka. Vzajemna sou&innost a synchronizace obrazovych formatu rozviji

v Case iluzi elastickych tvarovych a prostorovych zmén, které mohou vyvolavat otazky
po pravdivosti takto konstruované skute¢nosti.

Video performance je zaloZzena na dualité, na vzajemné prostupnosti analogového

a digitalniho média, projektovaného obrazu a trojrozmérného objektu, fyzické a virtualni
reality. Zajem vychazi z prizkumu ambivalence vnimani a proZivani éasu a prostoru,
jeho méreni, formatovani a sou€asné znejisténi percepce. To, co ve videich pozorujeme,
je predevsim setkani s okamzikem vyjevovani, ohledavani a detekce kiehkého vztahu
prostorovych obrazovych iluzi, vyvolanych pouze na okamzik, s do€asnou platnosti.

Za duleZity parametr povaZuji prvek performance, své fyzické pfitomnosti a aktivni role.
Pohybem svého té&la rozehravam a ovladam proces zmén, zkoumam limity formatd,
shazim se o udrzeni jemnych dynamik a konstelaci ve vymezeném poli. Je to moment
absolutni koncentrace, soustfedéného zkoumani, pozorovani a prozivani.

Daniel Hanzlik



Pavel Mrkus

Observatory.01, 2020-2021, audiovizualni instalace
zvuk: K. L. A. R. A.

délka: 10 minut 30 sekund

Videoinstalace Observatory.01 je sestavena ze tfi synchronizovanych projekci a displeju.
Projekce jsou vytvofeny technikami poéitatového modelovéani a animaci sekvenci pohledu
na planety Merkur, Venu$i a Mars inspirovanymi zabéry ze soudasnych kosmickych vyzkum{
a jejich ilustracemi. Divak se ocita uprostred prostoru podobajicimu se fiktivni védecké
observatofi, avSak data ani metody zkoumani nemaji primarni vyznam. Zabéry jsou postupné
rozkladany do fragmentl a vytvéareji strukturalni mapy odkazujici k vazbam mimo viditelné
a méritelné spektrum. Vztahy mezi tfemi planetami vSak tvofi jejich mytologicka povaha.
Texty odkazujici k védeckym parametrizacim postupné propléta narativni linka a dialogy
starovékého pribéhu lasky mezi Marsem a Venusi, jejichz poslem a prostfednikem je Merkur.

Soucasti instalace jsou displeje s tfikanalovym videem, které zobrazuje vybrana dila z dé&jin
umeéni reprezentujici dobové predstavy bozstev Marse, Merkura a Venus$e. Vytvareji tak
protipdl k projekci jako kulturné-historicky vyklad mytu, ktery je zakladem evropského
civilizaéniho paradigmatu.

Merkur (v fecké tradici Hermés) ob&hne Slunce za necelych 88 dnu, proto si zfejmé svou
rychlosti vyslouZil titul posla boh{, boha obchodu, ochrance cest a poutnik(, ale i zlod&ju.
Jednou z mnoha jeho funkci bylo mimo jiné i provazeni dusi do podsvéti.

Husta atmosféra Venu3e je plna elektrickych vyboju, jeji vulkanicky aktivni povrch tvofi
gediova lava a vyvreliny sulfidu Zeleznatého. V fimskych mytologiich nese mnoho vyznamd,
k nejzobrazované&j$im z nich patfi ptivab, krasa a vnady. Jeji pojmenovani se u Rekd lisilo
podle toho, kdy ji pozorovali, rano - Fosforos, nebo vecer - Hesperos (fecka Afrodité).

Mars dostal jméno podle fimského boha valky (fecky Arés), jeho éervena barva, zplsobena
vysokym obsahem oxidu Zelezitého v prachu pokryvajicim jeho povrch, byla pozorovatelna
pouhym okem jiz starovékymi u€enci. Sou€¢asné vyzkumy potvrzuji domnénky o davném
masivnim utvareni jeho terénu vodou, jejiz zbytky jsou patrné soucasti permafrostu

tzv. bilych polarnich €epicek. Jako muzsky symbol se stavi do protipdlu k Zenské Venusi.

Spolu se zdokonalovanim technologii jsme si jiz zvykli své predstavy o vesmiru stale
pfehodnocovat. PfestoZe na téchto tfech planetach nebyl zatim prokazan aktivni zivot,
posledni vyzkumy naznacuji, Ze podminky k zivotu tam pfed miliardami let mohly existovat.
Soucasné vize o terraformaci, kolonizaci i exploataci téchto planet, jakkoliv hajeny energii
technologického pokroku, kladou vSak neodbytné otazky: Za jak dlouho ¢eka podobny
vyvoj Zemi? Jakym velkym pfibéhem definujeme pfisti paradigma?

Pavel Mrkus



