ATELIGROVKA

#74 KOSTI NEZNAMEH IRETE

VYSTAVA:

Kdo ovlada nase data, osobni suverenitu i politickou svobodu? Odpovédi na podobné otazky
nabizi vystava DATAS: The Data and the Sovereign v Galerii Rudolfinum, kde ¢esti a zahrani¢ni
umélci ve svych dilech zkoumaiji, jak vypocetni technologie, automatizace a digitalni infrastruktury
narusuji osobni i statni suverenitu.

Selmy, které nas dnes ohrozuiji, uz jen zfidkakdy pFipominaji Fvouci Ivy: mnohem &asté&ji maiji
podobu algoritmickych systém, datovych infrastruktur a forem vladnuti, fizenych umélou
inteligenci. Soubor zastoupenych dél zahrnuje Sirokou $kalu forem: od interaktivnich instalaci
pres narativni filmy az po projekty zalozené na softwaru. Neusiluje pouze o kritiku moci. Zkousi
modelovat etické alternativy k digitalnim rezimim, které nas vytézuji. Vystava je ¢lenéna do ti
tematickych konstelaci. Cést Stiny Leviatana se vénuje datlim jako svrchované moci a zkoum4
algokracii, kybernetickou bezpecnost a automatizované vladnuti. Ta nasledujici, Ostrovy
neposlusnosti, se soustieduje na razné formy infrastruktury — energetické sité, podmorské kabely
a datova centra — a ukazuje suverenitu jako formu logistické a vypocetni moci s ekologickymi
disledky. Posledni ¢ast vystavy, Pisné odmitdni, obraci pozornost k subjektu a zkouma kiehkost
osobni autonomie v podminkach profilovani, predikce a sledovani, kdy se obraz stava funkénim
prvkem systému kontroly.

INSPIRACE:

Dilo umélkyné Flaky Haliti Ci jsou to kosti? (2022) zobrazuje kostru neznamého zvifete pokrytou
vrstvou snéhu. Nelze prfesné urcit, zda se jedna o kostru divoké selmy, nebo o pouhou zvétseninu
toulavé ko¢ky domaci. Dilo v sobé& kombinuje vznesenost velkych tygrl, pantert ¢i lvi se §pinou,
kterou si lidé spojuji s tuldky. Propojuje nebezpecéi s domackym zivotem. Tyto rozporuplné
vlastnosti dilo ziskava pravé diky své neurditosti. Ukazuje, na zédkladé jakych informaci Ize nebo
nelze urCovat skutecnost a Ze pravda se vétsinou nachazi kdesi v prostoru ,mezi“. A rovnéz nam
pripomina, jak malo informaci staci, aby si lidské i nelidské mozky vytvofily vlastni zavér, ktery
nemusi byt pravdivy.

AKTIVITA:

V této Ateliérovce si vytvoFime vlastni plastiku inspirovanou sochou Cijsou to kosti?. Za pomoci
dratku vytvofime kostru, kterd by mohla pfipominat hned nékolik rlznych zvifat. Co spolu
zvitata sdili, a co je naopak déla rozdilnymi? Jsou néktera zvifata zaménitelna? Sosku nasledné
pokryjeme vrstvou samotvrdnouci modelovaci hmoty.

AKTIVITA ROZViJi NASLEDUJICi SCHOPNOSTI A DOVEDNOST!I:
@® prostorovou predstavivost
B kritické mysleni

A jemnou motoriku



BUDEME POTREBOVAT:

@® obydejnou tuzku

B papir

A dratek

@ klests

B samotvrdnouci modelovaci hmotu

A libovolny kousek polystyrenu jako podstavec

DOBA TRVANI: CCA 2 HODINY

POSTUP:

I. CAST

1) Predstavime si zviFata, ktera jsou si vzajemné& podobna — ale nemélo by se jednat o varianty
jednoho druhu! Kdo ma podobnou stavbu téla? Ktera zvifata vypadaji stejné, kdyz pfiviu o¢i?

TIP: Zamyslete se: Jak by toto zvife poznal ¢lovék? A jak by ho poznala uméla inteligence?

2) Zvite si nakreslime na papir a zamyslime se, jak by vypadala jeho kostra. Tu do obrazku také
dokreslime.

Il. CAST

1) Klestémi si ustfihneme kousek dratku a na zakladé kresby zaéneme vytvéaret kostru. Aby byla
dostate¢né pevna, kazdy kousek dratku nékolikrat obto¢ime.

2) Postupné pfidavame dalsi dratky, aby vznikla kostra podle nakresu. Nezapomeneme ani na
Zebra, ocas a lebku.

3) Na vrchni &ast téla — tedy zada a vrchol hlavy, ale také tfeba na &asti nohou nebo ocas -
doplnime snih. Rozvélime si kousek samotvrdnouci hmoty, kterou poloZime na vybrané ¢asti téla.

4) Prsty nebo jinymi drobnymi néstroji upravime povrch modeliny, aby byl hladky a kopiroval
kostru.

5) Nechame hmotu pofadné zaschnout a dilo je hotové!

6) Pokud mame k dispozici polystyren, mGZeme na nohou zvifete nechat ostré konce, které do
polystyrenu zapichneme. Socha diky tomu ziska vlastni podstavec.
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Muze se podle vas stat, Ze pocitac o nécem rozhodne Spatné, kdyz ma malo informaci?
Jak pozname, Ze mame dostatek informaci pro spravné rozhodnuti?
Je lepsi hadat, nebo si zjistit vice informaci?

ZAMYSLETE SE:

Ateliérovku pfipravila Adéla Sevéikova

Artpark Galerie Rudolfinum, Alsovo nabrezi 12, 110 00 Praha 1
Vice informaci: www.galerierudolfinum.cz
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