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#73 TRHLINA V CASE

VYSTAVA:

Za hranicemi mésta ¢asu se nachazi mnoho cest. Nékteré se vyjevuji az pfi putovani, ve stopach
povésti a zvésti. Nékteré jsou dilem hackovani nebo rituall. Nékteré prosakuji §kvirami a rozviraji
praskliny ve struktufe ¢asu. Nevyskytuji se na Zadné mapé, a presto se zd4, Ze tu jsou. Vystava
Sahej Rahal: Beyond the City of Time (Za hranicemi mésta &asu) se pfed nami otevira jako misto,
kde ,,podivné“ véci nadale existuji — nase technologie se misi s jinymi ¢asy, jinymi misty, mluvicimi
vécmi a hybridy, jez ndm pfipominaji, Ze jsme vlastné nikdy neopustili ramec dob pfedmodernich.

V situaci, kdy svét sklouzava k virtualité, je ¢im dal naléhavéjsi mapovat mnohotvarné dé&jiny iluzi,
od starobylych pfiru¢ek alchymisti a stredovékych mystik( az po souc¢asné technokouzelniky.
Co kdyz iluze nejsou pouhé klamy, ale tvofi samotny zéaklad reality — vezmeme-li v Gvahu, jak
hluboce nase predstavivost utvafi svét? Takovy pohled by podryval to, na co jsme si v zdpadnim
mysleni zvykli: nutkani zkrotit v§e skryté, podivné ¢i neuchopitelné skrze ndm znamé, zauzivané
jazykové vyrazivo.

INSPIRACE:

V dile indického umélce Saheje Rahala se prolinaji rizné svéty a jejich reality — znamé se setkava
s nezndmym, nové se starym, magické s technologickym. Jiné ¢asy, ¢asy davno minulé i ty, které
se nikdy nestaly, prosakuji z jeho tvorby do nasi skute¢nosti. Rahal vytvafi trhliny, skrze které se
k ndam dostdvaji cizi svéty, jejich bytosti, tvare a zvyky. NedokaZzeme UplIné presné rozeznat, co
jsou zac. Je pravdépodobné, Ze jsme se s nimi nikdy nesetkali. Mozna ovéem neni dilezZité jim
plné porozumét. Dila Saheje Rahala ndm pfipominaji, Ze pravé v tajemstvi spociva jejich sila.

AKTIVITA:

V této Ateliérovce si vytvofime obraz stfetu téchto dvou svétl. Nejprve namalujeme misto, které
je nam davérné znamé — mlze to byt nas pokoj, zahrada nebo oblibené zakouti. To pak narusime
branou do ciziho svéta. Jaké tajemstvi otevie, zalezi jen na nés a nasi fantazii. Zpoza brany

se vynori neznama krajina, zvlastni bytosti, znaky nebo objekty, které do naseho svéta tplné
nezapadaji. Vzniknou tak obrazy, které nejsou jen zdéznamem fantazie, ale mohou pUsobit jako
mapy nebo zakédované zpravy z mist, ktera bézné nevidime, ale kterd mohou existovat tésné
vedle nas.

AKTIVITA ROZViJi NASLEDUJICi SCHOPNOSTI A DOVEDNOSTI:
@® imaginaci
B préci s kontrastem

A vrstveni a experiment



BUDEME POTREBOVAT:
¢tvrtku formatu A3
barevné papiry
obyc¢ejnou tuzku
vodové barvy

Stétce a vodu

nazky
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DOBA TRVANI: CCA 2 HODINY

POSTUP:

I. CAST

1) Pfedstavime si misto, které dobfe zname a které budeme chtit namalovat — mize to byt pokoj,
krajina, méstska ulice nebo tfeba néjaky vefejny prostor. V tomto obrazku bude v§e normalni

a takové, jak jsme zvykli.

2) Vzpomeneme si na véechny detaily, které nam misto pfipominaji. Vezmeme si tuzku a zlehka si
na velkou étvrtku nakreslime predlohu. Pogitame s tim, Ze stfed obrazku pozdéji vystfihneme.

3) Vodovymi barvami cely obrazek vymalujeme a nechame uschnout.

Il. CAST

1) Ted se zaméfime na druhou vrstvu obrazu. PFedstavime si cizi svét, ktery vstupuje prasklinou
do svéta naseho. Jak vypada? Je na ném sous, voda, nebo rovnou vesmir? A jaké bytosti ho
obyvaji? V ¢em se li§i od naseho svéta? Ukazuje nam minulost, sou¢asnost, nebo budoucnost?

2) Vezmeme si barevny papir a novy svét na néj zobrazime — miizeme opé&t malovat, nebo tfeba
lepit barevné papiry pres sebe technikou kolaze.

3) Do obrazku na velké &tvrtce (z . &asti) zasahne prasklina! Vezmeme si nGizky a uprostfed papiru
vystfihneme otvor. MlzZe byt stfapaty a nepfesny — pfeci jen je to trhlina mezi svéty.

4) Novy otvor podlepime obrazkem ciziho svéta a doplnime detaily — ma trhlina mezi svéty né&jaky
zvlastni okraj? Nepronikaji z ni do naseho svéta néjaci tvorové nebo bytosti? Nebo naopak -
neodchazi snad nékdo z nasi strany do svéta ciziho? Detaily mizZzeme dotvofit barvami, vystfizky

z papirl nebo tfeba barevnou fixou.

TIP: Mlzete prasklin vytvofit vice, kazdy portal pak mize vést do jiného svéta.
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ZAMYSLETE SE:

Kde je hranice mezi tim, co povazujeme za zndmé a co za neznamé?

Myslite si, Ze by takova ,prasklina® mohla existovat i ve skuteé¢nosti — jen si ji tfeba nev§imame?
Pro¢ nas pfitahuji véci, kterym Gplné nerozumime?

Ateliérovku pfipravila Adéla Sevéikova

Artpark Galerie Rudolfinum, Alsovo nabrezi 12, 110 00 Praha 1
Vice informaci: www.galerierudolfinum.cz
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