ATELIGROVKA

#72 TAJEMSTVI UKRYTA-VY PAPIRU

VYSTAVA:

Za hranicemi mésta ¢asu se nachazi mnoho cest. Nékteré se vyjevuji az pfi putovani, ve stopach
povésti a zvésti. Nékteré jsou dilem hackovani nebo rituall. Nékteré prosakuji §kvirami a rozviraji
praskliny ve struktufe ¢asu. Nevyskytuji se na Zadné mapé, a presto se zd4, Ze tu jsou. Vystava
Sahej Rahal: Beyond the City of Time (Za hranicemi mésta &asu) se pfed nami otevira jako misto,
kde ,,podivné“ véci nadale existuji — nase technologie se misi s jinymi ¢asy, jinymi misty, mluvicimi
vécmi a hybridy, jez ndm pfipominaji, Ze jsme vlastné nikdy neopustili ramec dob pfedmodernich.

V situaci, kdy svét sklouzava k virtualité, je ¢im dal naléhavéjsi mapovat mnohotvarné dé&jiny iluzi,
od starobylych pfiru¢ek alchymisti a stredovékych mystik( az po souc¢asné technokouzelniky.
Co kdyz iluze nejsou pouhé klamy, ale tvofi samotny zéaklad reality — vezmeme-li v Gvahu, jak
hluboce nase predstavivost utvafi svét? Takovy pohled by podryval to, na co jsme si v zdpadnim
mysleni zvykli: nutkani zkrotit v§e skryté, podivné ¢i neuchopitelné skrze ndm znamé, zauzivané
jazykové vyrazivo.

INSPIRACE:

Vystava Beyond the City of Time ukazuje dilo indického umélce Saheje Rahala v celé jeho
rozmanité §ifi — od maleb pres sochy az po interaktivni instalace, které zasahuji az do rozhrani
videoher. Nesmirné poutava jsou nicméné i jeho dila kresebna a graficka. Jejich pfiklad bychom
nalezli nejen v zinu, ktery Galerie Rudolfinum k vystavé vydala a ktery je k dostani v galerijnim
obchodé, ale také v jednotlivych vystavenych dilech. Jednim z nich je i intermedidlni instalace
Atithi (2025), ktera v sobé kombinuje interaktivni videoinstalaci a dvojici médénych leptd. Ty
zobrazuji soubory neznamych symboll, postav a botanickych kreseb. Spole¢né poskytuji fiktivni
vypovéd o davno ztracenych svétech a civilizacich.

AKTIVITA:

V této Ateliérovce si vyzkousime techniku falesné suché jehly, diky niz si vytvofime dilo blizké
grafikdm Saheje Rahala. Misto kovové desky pouzijeme kfidovy papir, do kterého vyryjeme
vlastni kresbu a tu nasledné zatfeme vodovou barvou. Vzniknou tak obrazy podobné skute¢nym
grafickym tiskim. Pokusime se v nich zaznamenat vypovéd o svété, ktery je nam Uplné cizi —

o jeho obyvatelich, fléfe i fauné. Jako inspirace nam poslouzi herbare, ilustrace z encyklopedii, ale
také soubory davnych znakl a symbold.

AKTIVITA ROZViJi NASLEDUJICi SCHOPNOSTI A DOVEDNOSTI:
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BUDEME POTREBOVAT:

tuzku

Sidlo

kfidovy papir

temperové nebo vodové barvy

velky Stétec
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kelimek s vodou

DOBA TRVANI: CCA 2 HODINY
POSTUP:
1. CAST

1) Zamyslime se nad svétem, ktery bude nase dilo zobrazovat. Kdo ho obyva? Jaké v ném rostou
rostliny? Ziji tam bytosti podobné lidem? M4 hory, jezera nebo oceany?

2) Pripravime si nékolik obrazkd, které zobrazuji &asti naseho svéta. Mohou to byt obrazy rostlin,
zvitat nebo jinych bytosti, ale také symboly nebo znaky, které jsou pro svét dllezité.

TIP: MUzete se inspirovat v domaci knihovné — prozkoumejte vase herbare nebo encyklopedie.

3) Na pfipraveny kfidovy papir si jednotlivé obrazky rozkreslime jako pfedlohu. Ale pozor — pouze
zlehka, aby tuzka pozdéji neprosvitala pod barvou! Rozmistime je vedle sebe tak, aby zaplnily cely
papir.

Il. CAST

1) Vezmeme si idlo a pFipravenou kresbu peélivé vyryjeme. Pokud kresba zatim neni tolik vidét,
nelekejte se, objevi se az po pfidani barvy.

TIP: Nebojte se sidlem trochu pfitlacit; jen pozor, abyste papir neproryli naskrz.

2) V pfipraveném kelimku si namichame velmi nafedénou barvu — tak, aby konzistenci
pfipominala spi$e vodu.

3) Kdyz je kresba vyryta, vezmeme si velky §tétec a cely papir pfetfeme nafedénou barvou.
Vyryta mista nasaknou barvou vice nez hladky povrch papiru — tim se objevi i nase kresba a dilo je
hotové.
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Jak by se zménil nés svét, kdybychom v ném byli jen navstévniky?
Jsou symboly univerzalni, nebo vzdy zaviseji na konkrétni kulture?
Muze uméni fungovat jako ,zprava“ pro budoucnost?

ZAMYSLETE SE:

Ateliérovku pfipravila Adéla Sevéikova

Artpark Galerie Rudolfinum, Alsovo nabrezi 12, 110 00 Praha 1
Vice informaci: www.galerierudolfinum.cz
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