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#70 CHODCI Z DAVNYCHCASU

VYSTAVA:

Za hranicemi mésta ¢asu se nachazi mnoho cest. Nékteré se vyjevuji az pfi putovani, ve stopach
povésti a zvésti. Nékteré jsou dilem hackovani nebo rituall. Nékteré prosakuji §kvirami a rozviraji
praskliny ve struktufe ¢asu. Nevyskytuji se na Zadné mapé, a presto se zd4, Ze tu jsou. Vystava
Sahej Rahal: Beyond the City of Time (Za hranicemi mésta &asu) se pfed nami otevira jako misto,
kde ,,podivné“ véci nadale existuji — nase technologie se misi s jinymi ¢asy, jinymi misty, mluvicimi
vécmi a hybridy, jez ndm pfipominaji, Ze jsme vlastné nikdy neopustili ramec dob pfedmodernich.

V situaci, kdy svét sklouzava k virtualité, je ¢im dal naléhavéjsi mapovat mnohotvarné dé&jiny iluzi,
od starobylych pfiru¢ek alchymisti a stredovékych mystik( az po souc¢asné technokouzelniky.
Co kdyz iluze nejsou pouhé klamy, ale tvofi samotny zéaklad reality — vezmeme-li v Gvahu, jak
hluboce nase predstavivost utvafi svét? Takovy pohled by podryval to, na co jsme si v zdpadnim
mysleni zvykli: nutkani zkrotit v§e skryté, podivné ¢i neuchopitelné skrze ndm znamé, zauzivané
jazykové vyrazivo.

INSPIRACE:

Ve vystaveé indického umélce Saheje Rahala v Galerii Rudolfinum nalezneme nékolik
monumentalnich &ernych soch. Rahalova sochafskéa série Chodci (2013—sou&asnost) zobrazuje
obrovské bytosti neur¢itych tvari neznamého plvodu. Maji nezvykly pocet koncetin a stavbu téla,
ktera ma blize ke gigantickému hmyzu nez k ¢emukoli, co zname z naseho svéta. Svym povrchem
mohou sochy pfipominat spiSe zkamenéliny nebo ruiny, a presto je v nich cosi Zivého.

AKTIVITA:

V této Ateliérovce si vytvofime vlastni sochy inspirované touto sérii. Zkusime si predstavit bytosti,
které kdysi ddvno mohly obyvat cizi svéty, anebo tfeba i ten nas — jesté pred historii, kterou
zname. Ve zmensené formé vymodelujeme z dratku a sadrovych obvazl sochy podobnych tvar(

a objem, které nakonec mizeme pomalovat stejné tmavymi barvami, jaké maji i sochy Saheje
Rahala.

AKTIVITA ROZVIiJi NASLEDUJICi SCHOPNOSTI A DOVEDNOST!I:
@® prostorovou predstavivost
B materidlovou citlivost

A préci s konstrukci



BUDEME POTREBOVAT:
pevnéjsi dratek

klesticky

sadrové obvazy

nazky

misku s vodou

kousek dfeva nebo polystyren

staré noviny
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papirovou lepici pasku

DOBA TRVANI: CCA 2 HODINY

POSTUP:

I. CAST

1) Pfedstavime si, jak by nase socha méla vypadat. Zamyslime se nad tim, na kolika nohou bude
stat, jestli bude mit néjaké dalsi koncetiny nebo jiné ¢asti téla. Nemusi pfipominat lidské télo,

zvife ani nic, co zname. Pfedstavu si mGZzeme nakreslit.

2) Vezmeme si dratek a ohybame ho tak, aby vznikla kostra nasi bytosti, vysoka asi 20— 30
centimetrl. Zaméfte se hlavné na zakladni tvary; detaily budeme tvarovat pozdéji.

TIP: Pro lepsi pevnost kostry mlzete kazdou ¢ast jesté dokola dratkem omotat.

3) Aby socha stéla, zapichneme ji do kusu polystyrenu nebo dfeva — ten bude tvofit podstavec.

Il. CAST

1) Kdyz je kostra hotova, zaéneme ji obalovat dalsim materidlem. Staré noviny zmadkédme do
kuli¢ek riznych tvar( a velikosti. Ty nasledné na kostru pfilepime papirovou lepici paskou. Tam,
kde chcete mit sochu baculatéjsi, jich mizete nalepit vice; tam, kde ma byt socha tenka, naopak
nemusite lepit nic.

2) Nakonec sochu zadistime a zpevnime sadrovymi obvazy. Ustfihneme si asi 10 centimetr dlouhé
pasky. Kousek pak na nékolik sekund namoc¢ime ve vodé — tim zmékne a bude tvarny a mazlavy.
Nasledné ho priloZzime na sochu a rukama zahladime. Pokrac¢ujeme, dokud nebude socha cela
pokryta sadrou.

3) Po&kame, az sadra uschne, a naSe umélecké dilo je hotové! Podle chuti ho mGzeme jesté
pomalovat temperovymi nebo akrylovymi barvami.
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Myslite si, Ze mGze uméni vytvaret vlastni historii nebo myty?
Jak mize socha vyjadiovat pohyb, i kdyz se nehybe?
Jak se lisi dojem z malé sochy od dojmu z té monumentalni?

ZAMYSLETE SE:

Ateliérovku pfipravila Adéla Sevéikova
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