ATELIGROVKA

#69 V PERI CIZOKRAJNEHO PTAKA

VYSTAVA:

Za hranicemi mésta ¢asu se nachazi mnoho cest. Nékteré se vyjevuji az pfi putovani, ve stopach
povésti a zvésti. Nékteré jsou dilem hackovani nebo rituall. Nékteré prosakuji §kvirami a rozviraji
praskliny ve struktufe ¢asu. Nevyskytuji se na Zadné mapé, a presto se zd4, Ze tu jsou. Vystava
Sahej Rahal: Beyond the City of Time (Za hranicemi mésta &asu) se pfed nami otevira jako misto,
kde ,,podivné“ véci nadale existuji — nase technologie se misi s jinymi ¢asy, jinymi misty, mluvicimi
vécmi a hybridy, jez ndm pfipominaji, Ze jsme vlastné nikdy neopustili ramec dob pfedmodernich.

V situaci, kdy svét sklouzava k virtualité, je ¢im dal naléhavéjsi mapovat mnohotvarné dé&jiny iluzi,
od starobylych pfiru¢ek alchymisti a stredovékych mystik( az po souc¢asné technokouzelniky.
Co kdyz iluze nejsou pouhé klamy, ale tvofi samotny zéaklad reality — vezmeme-li v Gvahu, jak
hluboce nase predstavivost utvafi svét? Takovy pohled by podryval to, na co jsme si v zdpadnim
mysleni zvykli: nutkani zkrotit v§e skryté, podivné ¢i neuchopitelné skrze ndm znamé, zauzivané
jazykové vyrazivo.

INSPIRACE:

Svéty, které ve svych uméleckych dilech zobrazuje indicky umélec Sahej Rahal, jsou osidleny
spoustou bytosti, které jsou ndm neznamé. Tato stvoreni pochazeji ze staré indické mytologie,
islamskych rukopisu, ale také z umélcovy fantazie. Nejen na jeho obrazech nalezneme lidska téla

s nadpoctem koncetin, podivné tvory s jednim okem nebo cizokrajného ptéka s pestrobarevnym
pefim. Nezname jejich pozadi ani svét, ve kterém Ziji. Mohou ndm pouze pfipominat pfibéhy, které
se vypraveéji po tisicileti.

AKTIVITA:

V nasi Ateliérovce se pokusime do jedné z téchto bytosti vzit. Inspirujeme se tvory, které
nalezneme ve vystavé Saheje Rahala v Galerii Rudolfinum, a sami si pak néjakou vlastni bytost
vymyslime. Za pomoci kartonu a tvrdého papiru pak vytvofime masky, abychom se sami za tuto
tajemnou bytost mohli vydavat.

AKTIVITA ROZVIiJi NASLEDUJICi SCHOPNOSTI A DOVEDNOST!I:
@® prostorovou predstavivost
B kreativitu a fantazii

A jemnou motoriku



BUDEME POTREBOVAT:

karton nebo pevnéjsi lepenku
papirovou tasku

nazky

lepidlo

tlustou éernou fixu

> H & > m ©

kloboukovou gumicku

DOBA TRVANI: CCA 2 HODINY
POSTUP:
1. CAST

1) Zamyslime se nad tim, jak bude nase bytost vypadat. Jaky bude mit tvar hlavy — je to spi$ kruh,
nebo tfeba trojuhelnik? Kolik bude mit o¢i? Bude mit Usta, tlamu nebo zobak? Co dalsiho je na

ni zvlastniho? Mlizete se inspirovat napftiklad v fiSi zvifat, zamyslete se nad velikosti a tvarem usi,
rohd, hfivy nebo pefi. Vyslednou predstavu si nakreslime na papir a budeme podle ni postupovat.

2) Vezmeme si karton a nakreslime si na ng&j tvar, ktery bude mit nase maska. Pozor, musi byt
dostatec¢né velka! Tvar nasledné vystfihneme.

TIP: Pro prostorovy efekt miZeme masku uprostifed zohnout (po stfedni ose od &ela po bradu).
Bude pak |épe sedét pres nos.

3) Prilozime si masku k obliéeji a fixou udélame puntiky tam, kde mame oé&i. Nasledné si vezmeme
nlzky a tam, kde jsou puntiky, udélame dirky. Tak si vytvofime otvory na oci, abychom v masce
vidéli.

TIP: Nebojte se pozadat o pomoc dospélého.

Il. CAST

1) Ted zatneme masce pridavat jeji hlavni rysy. Ze zbytku kartonu vystfihneme o&i, usi nebo zobak.
To vSe pak na masku postupné nalepime.

TIP: Nebojte se jednotlivé ¢asti riizné ohybat, kroutit a prekladat. Maska tak dostane prostorovy
efekt.

2) Z papirové tasky si mizeme vytvofit rizné detaily. Z mékéiho papiru mizeme nast¥ihat vousy,
vlasy nebo fasy a oboci, udélat z n&j rulicky nebo ho rtizné kroutit. Nebojte se pouzit ani usi od
tasky. VSechny detaily na masku také nalepime.

3) Kdyz jsme s vysledkem spokojeni, zbyva jen pfidat gumi&ku. Masku si pfiloZime k obli&eji

a fixou si vyznac¢ime mista, kde ndm zacinaji usi. Tam nasledné nlzkami udélame dirky. Dirkami
proviékneme gumicku, zavdaZzeme na uzliky a je hotovo!
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ZAMYSLETE SE:
Proc¢ si lidé od pradavna vymysleji riizné bytosti a pFisery?

Co se mUze prihodit, kdyz se na chvili ,staneme® nékym jinym?
Myslite si, Ze maji bytosti z davnych pFibéhl néco spole¢ného s lidmi?

Ateliérovku pfipravila Adéla Sevéikova

Artpark Galerie Rudolfinum, Alsovo nabrezi 12, 110 00 Praha 1
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